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Туризм в Мордовии
Проблема: за пределами Республики мало кто знает

о ее богатом культурном наследии.

Цель: способствовать дальнейшему формированию на

территории Республики Мордовия современной

туристической отрасли в качестве одной из ведущих

отраслей специализации.

Задачи проекта:

- Исследование проблем развития туристской отрасли

Республики Мордовия.

- Анализ природных и культурных памятников, которые

можно включить в туристический маршрут по Республике.

- Разработка макета мобильного приложения.



Туризм в Мордовии



Туризм в Мордовии
SWOT-анализ



МЕНТАЛЬНАЯ КАРТА



Туризм в Мордовии



Данная модель была выбрана потому, что:

- предполагается деление процесса работы на короткие циклы;

- приложение разрабатывается поэтапно;

- более раннее внедрение технологии;

- приложение дорабатывается постепенно;

- возможность тестирования на практике;

- доработка на основе обратной связи от пользователей.

МЕТОД УПРАВЛЕНИЯ ПРОЕКТОМ

Аджайл: 



ПЛАН-ГРАФИК ПРОЕКТА
Цель Дата выполнения 

задачи команды

Ответственный Результат

Разделить команду на 5 групп 06.09.2023 Куратор проекта Разделение 10 людей  на 5 

групп  по 2 человека

Изучить один инструмент 07.09.2023 Куратор проекта, 10 

участников

Построение матрицы 

Эйзенхауэра

Знакомство с программным 

обеспечением

12.09.2023 Куратор проекта, 10 

участников

Утверждение приложения 

Собрать теоретический материал по 

теме ”Достопримечательности 

Мордовии”

14.09.2023 Кшнякин Матвей,

Серопян Манук 

Составить план и план , и 

собрать теоретический 

материал

Посетить достопримечательности 

Мордовии

21.09.2023 Сидорова Татьяна, 

Якимов Александр 

Посещены 

достопримечательности

Создание теоретической страницы 12.10.2023 10 участников Теоретическая страница 

приложения 

Обработка фото- и видеоматериала 19.10.2023 Сидорова Ксения, 

Музафяров Адель 

Медиалокация приложения

Создание страниц инфографики 27.10.2023 10 участников Созданы страницы 

инфографики

Создание страницы контроля 02.11.2023 10 участников Страница обратной связи

Сборка макета мобильного приложения 07.12.2023 10 участников Было создано рабочее 

приложение

Разработка методический 

рекомендации по работе с 

приложением

08.12.2023 Попов Егор, Кулясов 

Александр, Митин 

Игорь, Суняев Роман

Методические рекомендации

Выпуск приложения 12.12.2023 Сидорова Ксения, 

Музафяров Адель

Показ готового продукта





Диаграмма Ганта



Туризм в Мордовии

Этап 1: Разработка - создание плана разработки приложения "Туризм в

Мордовии", определение основных целей и задач разработки - исследование и

анализ существующих туристических приложений и платформ для

определения лучших практик и особенностей - определение функциональных

требований и основных характеристик для разработки мобильного

приложения



Туризм в Мордовии
Этап 2: Дизайн - создание пользовательского интерфейса (UI) и

пользовательского опыта (UX) с учетом удобства использования и

привлекательного внешнего вида - разработка дизайна приложения,

включая эскизы экранов, выбор цветовой палитры и создание логотипа и

иконок - адаптация дизайна под различные форматы устройств, включая

мобильные телефоны и планшеты



Туризм в Мордовии

Этап 3: Вход - создание системы регистрации и

аутентификации пользователей, включая возможность входа через

социальные сети или по электронной почте - разработка

безопасной системы хранения и управления данными

пользователей - реализация персонализированных профилей

пользователей с возможностью сохранения предпочтений и

истории поездок



Туризм в Мордовии

Этап 4: Поддержка - включение раздела справочной

информации и контактов для поддержки пользователей -

разработка функционала обратной связи и возможности отправки

отзывов и предложений - создание системы управления и

обработки запросов пользователей



Туризм в Мордовии

Этап 5: Настройки - разработка интуитивно понятной системы настроек

для пользователей, включая настройки уведомлений, языка и предпочтений -

реализация возможности настройки маршрутов, привязка к интересующим

точкам на карте - создание механизма сохранения персонализированных

настроек и параметров пользователя



Туризм в Мордовии

Этап 6: Маршрут - разработка интуитивной системы поиска и

планирования маршрутов для туристов - интеграция с картами и

навигационной системой для оптимального планирования маршрутов -

возможность прокладывания маршрутов на основе интересующих

туристических точек в Мордовии.

Каждый из этих этапов требует внимания к деталям и учета

потребностей пользователей, а также внимания к аспектам разработки,

дизайна, функционала и опыта пользователя



Создание полей для входа и регистрации



Создание дизайна для входа



Разработка входа



Разработка дизайна и цветов



Выбор маршрута



Резервное копирование



Разметка данных языка программирования 

и библиотек



Функционал разработанного приложения



Функционал разработанного приложения



Выбор и описание маршрута


